»  Tvary obtahni a pokracuj dal.
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Pod kazZdou rybku dokresli Sipku tak, aby ukazovala,
kterym smérem plave. Kazdy smér pojmenu;.
Cervené vybarvi ty ryby, které plavou doleva nahoru.




Veverka skage pro Sisky. Dokresli dalsi cary tak, aby sesbirala
véechny $idky, které ma kolem sebe.




Kazdé zvitatko hleda néco k snédku. Pomoz jim. Projed’ tuzko
cesticku, kterd je spojuje. Tvym Ukolem je vést ¢aru co nejvic
sttedem cesti¢ky, nedotykej se jejich kraju.




